




GAME MANUAL 

FOREWORD 


Thank you for choosing Metal Dust. We hope that our nine years of work were worth it to 
give you many enjoyable hours of playing, no matter if in one or two player mode. In the 
four big levels of Metal Dust thousands of little beasts will waylay you, but they will not be 
your only problem. Meet gigantic boss enemies, where sometimes only your beam shot can 
help you. Our team had a lot of fun during the last few years of development. We hope that 
the C64 game coding goes on, and that the C64 scene will appreciate these efforts. 


■ SYSTEM REQUIREMENTS 

In order to be able to start the Metal Dust slider, please read through this checklist: 

- a Commodore C64 

- a CMD SuperCPU 

- a SuperRAM card with atleast 4 MB RAM 

- a CBM 1581 or CMD FD2000 


■ THE START 

Reset your system and make sure that all three switches of the SuperCPU are set to the left, 
so the SuperCPU itself, JiffyDOS and the 20 MHz mode should be enabled. Now insert 
Metal Dust Disk "1" into your disk drive and type the following command: 

> LOAD ":*",X,1 <, while X should be replaced by the number of the device from which you 
would like to execute Metal Dust, and hit RETURN to load the Protovision intro. After the 
cursor reappears, type the command RUN and confirm with RETURN as well. After the intro, 
you will go on the METAL DUST BOOT MENU. Here you can make changes of the drive specific 
options - depending on the device choice, the following transfer protocols are available: 

■ Standard Kernel I/O : 

The most compatible and at the same time the 
slowest loader of them all, but does not turn 
off the screen. 

■ JiffyDOS: 

If you have a JiffyDOS system, then use this 
fast load option where the screen will stay 
turned on. 

■ Burst: 

This is the fastest load process and uses the 
Burst protocol. However, the screen will be 
turned off while loading. 

First choose your device in the "DEVICE SELECTION" area by pressing the appropriate 
underlined letter. Having done that, the "PROTOCOL SELECTION" will become available. 
Again, choose the fitting letter and hit RETURN to select. Now Metal Dust should load the 
main menu. 


— Device Selection 
P CBM 1581 (Disk Distribution) 

P CMD FD2000 (Disk Distribution) 











THE MAIN MENU 

After some loading, the main menu of Metal Dust 
appears. At first the awesome credits will be scrolling 
up the screen and it might well be worth your while 
to watch them, but if not pressing fire button will 
cause the options menu to appear. You can choose 
between the menu options by moving the joystick up 
or down, and to change the selected menu entry just 
press the fire button. 


■ HISCORE 

When you choose this option, your saved records will be shown. First, the one player Top 
50, followed by the two player Top 50 will up the screen. You can cancel the view early 
by pressing fire button again. 

■ PLAYER ONE / TWO 

Here you can choose if you want to fight the battle alone, or with the support of another 
warrior. Depending on the number of players, your score will be saved either in the one 
or two player hiscore list. 

■ MUSIC ON / OFF 

As you have probably already guessed, here you can turn the music by Welle:Erdball on 
and off. During the game the music can be activated or deactivated by pressing the 
COMMODORE key (C=). 

■ SFX ON / OFF 

Those who are tired of the digital SFX can choose to deactivate them here. During the 
game the sound effects can be turned on or off with the RUN/STOP key. 

■ GAME LEVEL 

Metal Dust offers you five different difficulty levels, two of these are invisible and are 
activated by using a little trickery. The different difficulty levels will have an effect on 
your stock of spaceships. If you can manage it to complete the game, you will get bonus 
points at the outro, depending on the difficulty level. The harder the setting was, the 
more points you will get and the higher you will rise in the hiscore list. 
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■ START 

After you are happy with all of your settings, it is time to fasten your seatbelt because 
this option takes you straight to your Metal Dust spaceship! 




THE GAME 


■ THE PLAYING FIELD 

The playing field of Metal Dust is 
divided into two parts. In the upper 
part of the screen the whole action 
takes place and it is here you navigate 
your ship through the enemy hordes 
and narrow gorges. The lower part 
is taken up by the score panel which 
demands an explanation of the number 
of lives, the gained score for player 
one (left / joystick port #2) and player 
two (right / joystick port #1) as well as 
the charging status of the beam shot 
for each player. 



■ CONTROL OF THE METAL DUST SPACESHIP 

The control over the ship is easy to learn and not very complicated. Move your joystick 
left, right, up, down or diagonally to navigate your ship to its goal. Fire off your weapons 
by holding the fire button since your ship features an auto fire system. Your strongest 
weapon on board is the beam shot. To activate it, tap the fire button and then hold it 
down. In the score panel you will see an energy bar charging and, when the bar flashes 
white, you can fire the beam shot by releasing the fire button. But make sure that there is 
enough space behind your ship, because the beam shot has got a huge recoil. 


THE BONUS CONTAINER 

These little bonus containers are your only friends in Metal Dust. If you shoot a 
j|rr container, it will leave a bonus symbol. After collecting the symbol successfully, 
your weapon system is either changed or upgraded. 

In the two player mode you need to come to an agreement with your partner about who is 
going to collect the symbols, because you have to share them. The following is a short 
description of all extra symbols which you will meet in the four Metal Dust levels. 



■ THE SHIELD 

After collecting the shield symbol, your ship will be invulnerable to enemy attacks for a 
short time - but it can not protect you from destruction if you collide with solid rock, 
buildings or other ground features. 



THE WEAPONS 


■ THE PRIMARY WEAPON SYSTEM 


Your Metal Dust ship has three different weapon modes, which can be activated or 
upgraded by collecting the bonus symbols. 



■ THE SECONDARY WEAPON SYSTEM 

To increase your firepower, the ship also has three secondary weapon systems which also 
can be activated by collecting bonus symbols. However, the secondary weapons can not be 
upgraded. 


QUADRO LASER 



GUIDED MISSILES 
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The Quadra Laser is one the most effective 
weapons in narrow passages. The lasers will be 
reflected by the walls and hit the majority of 
targets because of their high number of projectiles. 
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The Guided Missiles follow their target enemy 
until it is destroyed. These weapons are very 
good to use in open space, but they are also 
effective in tight gorges. 


The Reverse Fire is an effective weapon to 
destroy enemies which want to sneak up 
and attack from the rear. Because of its high 
firing density, it reliably destroys enemies 
behind you. 
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COMING SOON FROM PROTOVISION... 


THE FUTURE? 

■ METAL DUST MOBILE 

Protovision are proud to announce the continuation of the Metal Dust series in this 
exclusive sneak preview. After finishing the C64 version, we in Dark Crystal Entertainment 
are now developing Metal Dust for mobile devices such as cell phones and PDAs. We are 
focussing on an interesting presentation and a high level of playability. It is not our goal 
to simply port Metal Dust. Instead, we are planning a completely new product that still 
features various well-known enemies and elements from the original. 

Due to system limitations, Metal Dust Mobile will not provide a two-player option 
anymore. As a replacement, the player is given a powerful satellite with special features 
and brand-new weapon systems. Furthermore, you may expect several levels, each with a 
different graphical design. 

Making a really good shoot'em up game for the limited hardware of mobile devices is a 
challenge that we accept! 

Track the development of this and other interesting games on our homepage: 

































SPIELANLEITUNG 

VORWORT 


Vielen Dank, dass Sie sich fur Metal Dust entschieden haben. Wir hoffen sehr, dass unsere 
9-jahrige Arbeit sich fur Sie gelohnt hat und Ihnen jetzt viele spabige Spielstunden bevor- 
stehen, egal ob im Ein- oder Zweispieler-Modus. In den vier groben Leveln von Metal Dust 
werden Ihnen tausende von kleinen Biestern auflauern. Diese bleiben aber nicht Ihr einziges 
Problem. Treffen Sie auf gigantische Bossgegner, bei denen manchmal nur Ihr Beamschuss 
weiterhelfen wird. UnserTeam hat in den letzten Jahren der Entwicklung viel Spab gehabt. 
Wir wiirden uns wunschen, dass weiterhin gute Spiele fur den C64 entwickelt werden und 
die C64-Szene die Arbeiten entsprechend wiirdigt. 

■ SYSTEMVORAUSSETZUNG 

Um Ihren Metal Dust-Gleiter starten zu konnen, priifen Sie vorher diese Checkliste: 

- ein Commodore 64 

- eine CMD SuperCPU 

- eine SuperRAM card mit mindestens 4 MB RAM 

- eine CBM 1581 oder CMD FD2000 


■ DER START 

Resetten Sie Ihr System und priifen Sie, ob alle drei Schalter Ihrer SuperCPU nach links 
gestellt sind. Nun ist die SuperCPU selbst, JiffyDOS und der 20-MHz-Modus aktiviert. Legen 
Sie nun die Metal Dust Diskette „1" in Ihr Diskettenlaufwerk und geben Sie in Ihren Rechner 
folgende Zeile ein: > LOAD":*",X,1 <, wobei Sie fur „X" die Nummer des Laufwerks einset- 
zen, von dem aus Sie Metal Dust ausfuhren mochten, und bestatigen Sie diese mit der Taste 
RETURN. Nachdem Ihr Cursor wieder erschienen ist, tippen Sie nun noch den Befehl „RUN" 
ein und bestatigen ebenfalls mit RETURN. Nach dem Intro kommen Sie ins METAL DUST- 
BOOTMENU. Hier konnen Sie Ihre laufwerksspezifischen Einstellungen vornehmen. Je nach 
Laufwerkswahl stehen Ihnen folgende Transferprotokolle zur Verfiigung: 



■ Standard Kernel I/O : 

Ist von alien der kompatibelste und zugleich 
auch der langsamste Lader, lasst aber beim 
Laden den Bildschirm eingeschaltet. 

■ JiffyDOS: 

Besitzen Sie ein JiffyDOS-System, nutzen Sie 
diese schnelle Ladeoption, bei der auch der 
Bildschirm aktiviert bleibt. 

■ Burst: 

Dies ist das schnellste Ladeverfahren und nutzt 
das Burst-Protokoll. Allerdings wird beim Laden 
der Bildschirm abgeschaltet. 


Wahlen Sie als erstes im Bereich „DEVICE SELECTION" Ihr Laufwerk, indem Sie das jeweili- 
ge unterstrichene Zeichen auf der Tastatur drucken. Ist dies geschehen, aktiviert sich die 
„PROTOCOL SELECTION". Wahlen Sie auch hier das passende Zeichen auf der Tastatur und 
bestatigen Sie Ihre Eingabe mit der RETURN-Taste. Nun sollte Metal Dust das nachfolgende 
Hauptmenu laden. 













DAS HAUPTMENU 

Nach einiger Zeit des Ladens erscheint das Hauptmenu 
von Metal Dust. Als erstes scrollen die ehrfurchtgebie- 
tenden Credits Liber den Screen. Vielleicht lohnt es 
sich diese anzuschauen. Betatigen Sie nun den Feuer- 
knopf Ihres Joysticks, erscheint ein Menu mit einigen 
Einstellungen. Sie wahlen die einzelnen Meniipunkte 
mit Hoch- oder Runterbewegungen Ihres Joysticks an 
und andern die Einstellung des jeweiligen Meniipunkts 
mit einem Druck auf den Feuerknopf. 

■ HISCORE 

Wenn Sie diesen Punkt im Menu anwahlen, werden Ihre gespeicherten Rekorde prasen- 
tiert. Zuerst scrollt die Einspieler-, gefolgt von der Zweispieler-Top 50 Liber den Bild- 
schirm. Mit der Betatigung des Feuerknopfes konnen Sie die Anzeige vorzeitig abbrechen. 

■ PLAYER ONE / TWO 

Wahlen Sie hier, ob Sie allein oder zu zweit mit der Unterstutzung eines Kameraden in die 
Schlacht ziehen mochten. Je nach Anzahl der Spieler werden Hiscore-Eintrage entweder 
in die Einspieler- oder Zweispieler-Hiscoreliste eingetragen. 

■ MUSIC ON / OFF 

Wie Sie sicher schon richtig vermuten, lasst sich bei dieser Option die Musik von Welle: 
Erdball ein- und ausschalten. Mit der COMMODORE-Taste (C=) lasst sich auch mitten im 
Spiel die Musik aktivieren beziehungsweise deaktivieren. 

■ SFX ON / OFF 

Wer die standig donnernden Digital SFX nicht mehr horen kann, hat hier die Moglichkeit 
diese zu deaktivieren. Im Spiel lassen sich die Soundeffekte mittels der Taste RUN/STOP 
ein- beziehungsweise abschalten. 



■ GAME LEVEL 

Metal Dust bietet Ihnen flinf Schwierigkeitsgrade, von denen zwei unsichtbar sind und erst 
durch einen kleinen Trick freigeschaltet werden. Die Anderung des Game Levels wirkt sich 
entsprechend der Einstellung auf Ihren Raumschiffvorrat aus. Falls Sie es schaffen, das 
Spiel durchzuspielen, werden Sie je nach gespieltem Schwierigkeitsgrad mit Bonuspunk- 
ten im Outro belohnt. Je schwerer die Einstellung war, urn so mehr Punkte bekommen Sie 
gutgeschrieben und steigen dementsprechend in der Hiscoreliste auf. 
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■ START 

Wenn Sie alle Ihre Einstellungen vorgenommen haben, schnallen Sie sich an, denn hier 
geht es in Ihren Metal Dust-Jager! 


DAS SPIEL 


■ DAS SPIELFELD 


Das Spielfeld von Metal Dust ist 
zweigeteilt. Im oberen Teil des Bild- 
schirmes lauft die gesamte Action 
ab. In diesem Bereich navigieren Sie 
mit Ihrem Metal Dust-Gleiter durch 
Tonnen von Gegnerhorden und engen 
Schluchten. Den unteren Teil des 
Bildschirmes nimmt die Spielanzeige 
ein, welche Aufschluss gibt uber Ihren 
momentanen Raumschiffvorrat, die 
erreichte Punktzahl fur Spieler 1 (links 
/ Joystick Port 2) und Spieler 2 (rechts 
/ Joystick Port 1) sowie den aktuellen 
Ladungsstatus des Beamschusses pro 
Spieler. 



■ STEUERUNG DES METAL DUST-GLEITERS 

Die Kontrolle liber den Gleiter ist schnell gelernt und nicht kompliziert. Bewegen Sie Ihren 
Joystick nach links, rechts, oben, unten oder in die Diagonalen, um Ihren Gleiter an seine 
Zielposition zu navigieren. Ihre Waffen feuern Sie ab, indem Sie den Feuerknopf einfach 
gedrlickt halten, denn Ihr Gleiter verfiigt uber ein automatisiertes Abfeuern von Schuss- 
Salven. Ihr starkstes Geschlitz an Bord ist der Beamschuss. Dieser wird aktiviert, indem Sie 
einmal kurz auf den Feuerknopf drlicken und beim zweiten Driicken den Knopf gedriickt 
halten. In der Anzeige ladt sich dann ein Energiebalken auf. Blitzt dieser Balken weiB, 
kann der aufgeladene Beamschuss durch Loslassen des Feuerknopfes abgeschossen werden. 
Achten Sie aber darauf, dass hinter Ihrem Gleiter freie Bahn herrscht, denn der Beamschuss 
hat einen nicht unerheblichen Rlickschlag. 


DER BONUSCONTAINER 

Diese kleinen Bonuscontainer sind in Metal Dust Ihre einzigen Freunde. Wird 
l"= solch ein Container von Ihnen angeschossen, hinterlasst dieser ein Bonussymbol. 
Nach einem erfolgreichen Einsammeln des Symbols mit Ihrem Gleiter wird Ihr 
Waffensystem umgeschaltet beziehungsweise aufgerustet. Im Zweispieler-Modus 
sollten sich beide Spieler absprechen, wer die Symbole einsammeln darf, da diese geteilt 
werden mussen. Nachfolgend finden Sie eine Beschreibung aller Extrasymbole, die Ihnen im 
Kampf durch die vier Metal Dust-Level begegnen. 



■ DER SHIELD 



Nach dem Einsammeln des Shield-Symbols ist Ihr Gleiter fur einige Sekunden ge- 
gen Attacken der Angreifer unverwundbar, egal ob Sie mit feindlichen Raumschif- 
fen kollidieren oder von deren Schiissen gestreift werden. Allerdings bewahrt Sie 
selbst der Schutzschild nicht vor der Zerstorung, wenn Sie massive Felsen oder 
Technikgebaude rammen. 


DIE WAFFEN 


■ DAS PRIMAR-WAFFENSYSTEM 

Ihr Metal Dust-Gleiter verfugt liber drei verschiedene Waffenmodi, welche durch Einsam- 
meln von Bonussymbolen aktiviert und erweitert werden. 



c 


■ DAS SEKUNDAR-WAFFENSYSTEM 

Zur Erhohung der Feuerkraft stehen dem Metal Dust-Gleiter noch drei sekundare Waffensys- 
teme zur Verfugung, die ebenfalls durch Einsammeln verschiedener Bonussymbole aktiviert 
werden. Allerdings sind die sekundaren Waffen nicht weiter aufrlistbar. 


QUADRO LASER 
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Der Quadro Laser ist eines der effektivsten Waffen- 
systeme in engen Gangen. Die Laser reflektieren an 
den Wanden und treffen durch die hohe Projekti- 
lanzahl haufig. 
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Die Lenkraketen verfolgen ihren Gegner, bis 
dieser zerstort ist. Diese Waffen sind sehr gut 
im freien Weltall einsetzbar, aber auch in en¬ 
gen Schluchten sind sie noch sehr effektiv. 


Der Ruckschuss ist ein optimales Waffensys- 
tem, wenn viele Gegner aus dem Hinterhalt 
angreifen. Durch seine hohe Schussdichte 
zerstort er zuverlassig die hinteren Gegner. 





NACHST ERHALTLICH BEI PROTOVISION... 
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DIE ZUKUNFT? 

■ METAL DUST MOBILE 

Protovision freut sich, die Weiterfuhrung der Metal Dust-Serie bekannt geben zu durfen 
und einen exklusiven Einblick zu gewahren. Nach der C64-Version entwickeln wir von Dark 
Crystal Entertainment nun Metal Dust fur mobile Endgerate wie Handys und PDAs. Wir 
konzentrieren uns dabei auf eine interessante Gestaltung und ein hohes Mab an 
Spielbarkeit. Unser Ziel ist nicht eine einfache 1:1-Umsetzung. Stattdessen planen wir ein 
vollkommen neues Produkt, das selbstverstandlich dennoch manche bekannte Gegner und 
Elemente des Originals beinhaltet. Systembedingt wird Metal Dust Mobile nicht mehr zu 
zweit spielbar sein. Als Ersatz bekommt der Spieler eine Drohne mit speziellen Features 
und modernsten Waffensystemen zu Hilfe. Weiterhin sind viele verschiedene Level mit 
unterschiedlichen Grafiksets zu erwarten. 

Fur die leistungsschwachen mobilen Gerate einen wirklich guten Shooter zu entwickeln, 
das ist eine Herausforderung, die wir annehmen! 

Verfolgen Sie die Entwicklung dieses Spiels sowie weiterer interessanter Titel auf unserer 
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